Regulamin Druzynowych zawodow LEGO SPIKE
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Druzynowe zawody LEGO SPIKE organizowane sg przez Zesp6t Szkét Informatycznych im. gen. Jézefa
Hauke Bosaka w Kielcach w ramach Europejskiego Tygodnia Kodowania (Code Week 2022).

Celem zawoddw jest popularyzacja programowania w robotyce i automatyce.

Zadaniem do wykonania bedzie zbudowanie z klockéw Lego robota i zaprogramowanie go do
wykonania okreslonego zadania.

Zawody przeznaczone sg dla ucznidw Zespotu Szkét Informatycznych w Kielcach.

Do zawodow moze przystapi¢ kazdy uczen Szkoty

W zawodach biorg udziat zespoty dwu osobowe.

Zespot, ktory chce wzigc udziat w zawodach nalezy zgtosic¢ za posrednictwem formularza
elektronicznego dostepnego pod adresem:

Zespot do zawododw zgtasza Lider zespotu.

Termin zgtoszenia zespotédw uptywa w dniu: 5 pazdziernika 2022, godzina 23:59.

W przypadku wiekszej ilosci zgtoszonych zespotow niz 10 zostanie dla wszystkich przeprowadzony test
wiedzy z zakresu klockéw Lego, matematyki, robotyki i programowania. Do zawoddw zostanie
zakwalifikowanych 10 druzyn z najlepszym wynikiem.

Test zostanie przeprowadzony w dniu 6 pazdziernika 2022 w godzinach 12:00 — 13:00 na platformie
testportal.pl

Test rozwigzywany jest przez zespot z dowolnego miejsca.

Odpowiedzi w tescie zaznacza Lider zespotu.

W przypadku uzyskania tej samej ilosci punktow z testu o rankingu decyduje czas wykonania testu —im
czas krotszy tym wyzsza pozycja.

W dniu 6 pazdziernika 2022 o godzinie 16:00 odbedzie sie spotkanie organizacyjne, na ktérym zostanie
podane zadanie do wykonania.

Zadanie wykonywane jest na zestawach klockow Lego, ktére sg wypozyczane druzynom na czas
zawodow.

Druzyny majg czas na wykonanie zadania do 20 pazdziernika 2022r. Po wykonaniu zadania druzyny
zwracajg zestawy klocéw Lego, zbudowane roboty oraz oddajg przygotowane do oceny programy
sterujace robotami.

21 pazdziernika 2022 odbedg sie zawody w budynku Zespotu Szkét Informatycznych w Kielcach

Nad poprawnym przebiegiem zawoddw bedzie czuwata komisja sktadajaca sie z nauczycieli
przedmiotéw zawodowych Zespotu Szkét Informatycznych.

Zwyciezcy zostang wytonieni przez komisje.

Kazda druzyna bedzie musiata przedstawi¢ swojego robota w nieprzekraczalnym czasie 5 minut.
Komisja bedzie oceniata czas wykonania zadania, jako$¢ programu oraz pomyst na wyglad robota.
Sposrdéd druzyn zostang wytonione 3 pierwsze miejsca nagrodzone nagroda ufundowang przez
Swietokrzyskiego Kuratora O$wiaty.

Kazdy zawodnik biorgcy udziat w finale otrzyma 50 punktdw dodatnich oraz ocene celujacg ze
wskazanego przedmiotu zawodowego pokrewnego z robotyka.

Uczniowie bioracy udziat w zawodach mogg korzystaé ze wsparcia mentorskiego nauczycieli Zespotu
Szkét Informatycznych.

Za wypozyczone zestawy klockéw odpowiada druzyna.

W przypadku zgubienie klockdw, rozkompletowania lub uszkodzenia druzyna zobowigzuje sie pokry¢
wszelkiego rodzaju koszty zwigzane z przywrdceniem kompletnosci zestawu.



